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Peraturan

[ T

i
Tata tertib pratikum :

Selalu menyimpan (save) yang dikerjakan dalam pratikum.
Menggunakan jas lab.

Toleransi keterlambatan 10 menit (untuk mahasiswa)

Ada tugas resmi setelah pratikum.

Merapikan kursi.

Selalu matikan komputer setelah pratikum.

Sopan santun :
Menggunakan baju sopan.
Dilarang menggunakan sandal.
Dilarang bicara kotor.
Dilarang makan dan minum dikelas.
Dilarang merokok dikawasan kampus.
Ada postest minimal 4 Kali.
Nilai :
postest : 50%
tugas resmi : 25 %
Percobaan di kelas : 25%



PERSIAPAN : Membuat

Folder untuk Menyimpan
B E— .

Membuat folder baru di C dengan nama

“ C:\Prakt\ProgC\nrp sudara “

Klik kanan mouse pada tombol Start pada faskbar Windows
Pilih menu : Explore untuk masuk ke Windows Explorer
Klik pada drive yang diinginkan, misalnya : C

Pilih menu File -> New -> Folder

Ketikkan nama folder : Prakt

Klik mouse dua kali pada folder Prakt yg baru dibuat

Ulangi langkah 3 — 5 untuk nama folder : ProgC

Ulangi langkah 3 — 5 untuk nama folder : nrpAnda (misalnya :
7411030001)

Folder siap digunakan pada posisi : C:\Prakt\ProgC\7411030001

= 36 36 3 3 F F K

N



1. KIlik tombol Start pada taskbar Windows
2. Klik Programs dari Start menu
3. Klik Microsoft Visual C++ 6.0

(Jika Visual C++ di-install sebagal produk yang
standalone, maka akan terlihat Microsoft Visual C++
6.0 sebagal salah satu pilihan dalam menu Programs.
Namun jika di-install sebagal bagian dari Microsoft
Visual Studio, maka Visual C++ akan tercantum dalam
menu di bawah Microsoft Visual Studio 6.0 dalam
menu Programs).



Memulai Visual C++ (2)

H

Tampilan awal dari Visual C++ 6.0

*., Microsoft Visual C++

Jin_Ie Edt View Insert Project Buld Took Window Help

|8 s dd |k ee | DR | Gfendaw |
I | =l = -
e

lelx

< \ﬁil_lL

[ 4T * 1, Buita (Tebug} Findin Files 1 Find in Files]| 4| |
Ready
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Project dan Workspace
_ a®)

** Workspace adalah ruang yang
digunakan untuk menempatkan project.

*» Dalam satu workspace dimungkinkan diisi
lebih dari satu project.

** Workspace akan disimpan dengan ekstensi
.dsw (Developer Studio Workspace)



Project dan Workspace(2) f
_ i(‘!}—
*» Setiap kali memulai membuat sebuah program,

terlebih dahulu harus membuat sebuah
project.

*» File project ini menyimpan berbagai informasi,
di antaranya tentang source code (kode
sumber) mana yang akan dipakai dalam
program.

¢ Project disimpan dengan ekstensi .dsp
(Developer Studio Project).



Project dan Workspace(3) f
ri_-igg
Diagram workspace, project dan file

source file
Workspacel [ project 1.1 XXX.C
header file
yyy.h
project 1.2

Workspace2 project 2.1




Membuat Workspace Baru
Ti:‘imij

1. Klik New pada File menu

Dalam kotak dialog New, klik Workspaces

3. Ketiklah nama workspace yang hendak dibuat. Dalam
praktikum ini, nama workspace mewakili nama bab bahasan,
misalnya : Bab I

4. Pastikan lokasi tempat workspace adalah
C:\Prakt\ProgC\user_nrp**) (misalnya
C:\Prakt\ProgC\7411030001)

5. Klik OK

**) Untuk menempatkan workspace klik : Browse



Membuat Workspace Baru(2)

F |
)

ﬁﬂ

F:
"

Kotak dialog untuk New Workspaces

New E *
Files | Projects Workspaces | Other Documents |
[ Blank ‘Workspace ‘Woarkspace name:
[Babl
Location:

[C\PRAKT\PROG24HADIBab [ . |
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Membuat Project Baru

> w e

o

_ .‘ij:zgj

Klik New pada File menu

Dalam kotak dialog New, klik Projects
Klik Win32 Console Application

Ketikkan nama project yang dikehendaki, dalam hal ini
misalnya : introl

Pilinlah opsi : Add to current workspace, agar
project yang baru dibuat disimpan di bawah
workspace Bab | yang telah dibuat sebelumnya

Pastikan WIn32 telah terpilih pada kotak Platforms
Klik OK
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Kotak dialog untuk New Projects

Hew EdE

Filez  Projects | “Wwiorkspaces | Other Documents |

L2 ATL COM Appwizard 2] Win32 Static Library Project name:

Cluster Resource Type Wizard |intn:n'|
% Custom Appiwfizard _
ke O atabasze Project Logation:
B DevStudio Add-in wizard |E:\PHAKTKPHDG2‘\HADI'\BabI J

b bl akefile

= P Activel Cantrolwizard
8] MFC sppwizard [dl]

A (AR C Appiwizard (exe)

@% MNew Databaze Wizard I il j
T Utility Project

# | Wwin32 Application

" Create new workspace
[0 idd to current wark space
[ Dependency of:

:'W'in32 Conzole &pplication E;SS_”‘;;
|%] Win32 Dynamic-Link Library | =
1| | i

OF I Cancel




Membuat Project Baru(3) )
_ a8

3¢ lkutilah instruksi dalam kotak dialog Wizard yang
akan muncul setelah kota dialog New.

3 Untuk sebuah Win32 console application hanya ada
satu kotak di bawah ini :

1. Dalam kotak dialog Step 1 of 1 pilihlah opsi :
An empty project (gambar 1.5)

2. Klik Finish

3. Dalam kotak dialog New Project Information,
telitilah informasi yang diberikan untuk memastikan
apa yang hendak dibuat. Berikutnya klik OK.
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Membuat Project Baru(4)

Kotak dialog Step 1 of 1

Win32 Console Application - S5tep 1 of 1 E I

“what kind of Conzole &pplication do you
want to create?

A simple application.
A "Hello, World!" application.
" An application that supports MFC.

< Back MHext = | Finizh I Cancel
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Membuat Project Baru(b)

Kotak dialog New Project Information

Hew Project Information I

“Wwin32 Conzole Application will create a new skeleton praject with the following
zpecifications:

+ Empty conzole application.
+ Mo filez will be created or added to the project.

Project Directon:
CAPRAETAPROG2SHADINE ab 1hintral

Cancel I
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Membuat File Baru

R

Klik New pada File menu
Dalam kotak dialog New, Klik Files
Klik C++ Source File

Ketikkan nama file yang dikehendaki, dalam hal ini misalnya :
Introl.c (Jangan lupa untuk selalu menambahkan ekstensi .c.
Bila user hanya mengetikkan nama file tanpa ekstensi, dalam hal
Ini akan dianggap sebagai file dengan ekstensi .cpp /C++ )

Pastikan Add to project telah terpilin

Pastikan project tempat file akan diletakkan dan lokasi
penyimpanan file (dalam hal ini adalah :
C:\Prakt\progC\7411030001\Bab I\introl).

Klik OK
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Membuat File Baru(2)

Kotak dialog untuk New Files

Mew EE

Filez | Projects | Wiorkspaces I Other Documents |

| Active Server Page ¥ 4dd to praject:

L4 Binary File Iintrl:u'l j
Bitmap File

[] CAC++ Header File

B+ Source Fie File name:

E& Curzor File Iintm1.c

[@] HTML Page

Ea Icon File Locatior:

4 Macro File |C:APRAKTYPROGZ\HADI B ab | J
Rezource Script

Rezource Template
SOL Script File
Test File

(] I Cancel
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Hasilnya......... |

Tampilan jendela workspace setelah proses
pembuatan workspace, project dan file baru

‘. Bab | - Microsoft ¥Yigual C++ - [C:\...ABab I\intro\introl .c]

|[B Fie Edt View Insert Profect Buid Tools Window Help 18] ]
@‘@nﬁ“& E|Q-Qv“E|E%‘|%|nndraw j|“;
[Globalz) ﬂl[.t’-‘t.ll glabal members) ﬂI[No members - Create New Clazs...] - "'Q*\ -

Al il

Wwiotkzpace ‘Bab 1% 1 project(s)
=& introl files

Ela Source Files |

s intral.c

------- (L Header Files

B Clags\iewm | FiIeViewl [«]]

|
4

[ # T, Buitd {Debua’, Findin Files 1 % Find in Files]| 4 | |
Feady
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Pembuatan Program

., Bab | - Microsoft Wisual C++ - [C:\.__\Bab I\introl\introl .c *]

“@ File Edit Miew |nzert Project Build Tool: Window Help == x|
B EET| 2|2y = D ET | Gondaw =%
Globals) [ 140 global members] =] main Ra IS
£ K 1 ELD

o <% File program @ introl.c =7 i
[ B Workspace Bab ' 1 projects #include <stdio ho [
EI--- intro1 files _
Ea Source Files 1-1{1a1n( !
4] introl.c printf("Hello World!n"):
i ([ Header Files
i) Resource Files
i Elass\-"iewl File\-"iewl [«]]
|
A

o — .

| ]+ T, Buitd {Debug’ Findin Files 1 4 Find in Files]| 4] |
Rieady Ln9.Coll  [PEC|COL[OVR[READ 4
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coding

- "
#include<stdio.h>
main()
{

printf(“ Hello World! \n");
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Proses Kompilasi

1. Klik menu Build

2. Klik opsi Compile introl.c atau secara singkat
dengan cara menekan Ctrl+F7 atau tekan icon

bergambar x

Jika program tersebut tidak mengandung
kesalahan sintaks sama sekali, maka proses
kompilasi akan memberikan hasil berupa pesan:
Introl.obj — O error(s), O warning(s)
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‘t.» Bab | - Microsoft Yisual C++ - [C:A__ABab I\introl\introl .c *]

H@ File Edit Yiew |nset Project |Buld Tool: Window Help -|E|ﬂ
1) | = | ‘ & i ‘@Qompile irtre . e C+F7  Hraw j | i
Build intro1.exe F?
(Globals) Zl B0l g pabuid 4 =R~
JJ@ EI ! @ Batch Build...
Clean -
. introl o * =
b (=]
“Workspace ‘Bab 1 1 project(s) Start Debug .
EI intro1 files Debugger Remote Connection...
Ea SDU_'CE Files ¥ Euecute introl exe Chrl+F5
D e [H] intolc "y
! = —— Horld!~n"):
: 1] Header Files Set Active Configuratian...
(L] Resurce Files Configurations. .

Profe.
™03 Classiew | [2] Fiview | e

=
A

o PTE T

IIII\ Build { Debug’h Find in Filez 1% Findin Files||ﬂj

Compiles the file Lnd,ColT  [REC[COL|0WR [READ 4

22



Proses Kompilasi(3) )

Tampilan Pesan
ketika proses kompilasi sukses dilakukan

onfiguration: introl - Win =bug =
x Confi i i T - Win32 Deb
A|Conpiling. . .

introl.c

introl .oby - 0 errori{=). 0 warning(s)

A [ Buna Debag % FhdWFles1 Y FhdlFles2 5 Resis J Mlall LlJ
Feady | LnE, Cal1 [REC |COL [OWR [READ %
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Proses Linking dan Eksekusi

s Setelah program berhasil dikompilasi, agar bisa

dieksekusi, program harus di-/ink terlebih dahulu.

“* Proses /inking dilakukan dilakukan dengan cara:

1. meng-klik menu Build introl.exe atau tekan
tombol F7 atau tekan icon bergambar

2. Jika proses /inking juga sukses, maka akan
didapatkan hasil berupa pesan :
Introl.exe — O error(s), O warning(s)

24
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Proses Linking
dan Eksekusi(2)
ril‘i-gij

Tampilan pesan
ketika proses linking sukses dilakukan

| Configquration: introl - Win3Z2 Debug——m—m———————
A|Linking. ..

introl.exe - 0 errori(s). 0 warning(s)

S

| 4] » T Buitd {Diebugh Findin Fies 1 % Find in Files]| 4 | |
Rieady Ln8 Colz  |REC|COL [OVR [READ 4
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Mengeksekusi File
Ti:‘imij

1. Klik menu Build

2. Klik opsi Execute introl.exe atau tekan

Ctl+F5 atau tekan icon bergambar

maka akan didapatkan tampilan sebagaimana
terlihat berikut Ini.....

26



Mengeksekusi File(2) i

.‘,._fzgj*
Hasil eksekusi file introl.exe
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Membuka Workspace dan

menambah project baru

_ .‘..:./.,gj
1. Masuk ke Microsoft Visual C++
2.Pilih menu : File -> Open Workspace

3. Pilih worskpace yg diinginkan (cari file
dengan ekstensi .dsw), misal : Bab I.dsw
4. Ulangi langkah-langkah untuk membuat

oroject baru dan file baru untuk setiap
atihan dalam Bab |

28



coding

i.”{T
/* file program : introl.c */
#include<stdio.h>
main()

1
printf(“ Hello World! \n");
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Pengenalan Praprosesor
#include

_ .‘ij:q?j*
#Zinclude merupakan salah satu jenis pengarah
praprosesor (preprocessor directive).

Pengarah praprosesor ini dipakali untuk membaca file
yang di antaranya berisi deklarasi fungsi dan definisi
konstanta.

Beberapa file judul disediakan dalam C.
File-file inl mempunyai ciri yaitu namanya diakhiri
dengan ekstensi .h. Misalnya pada program #include

<stdio.h> menyatakan pada kompiler agar membaca
file bernama stadio.h saat pelaksanaan kompilasi.

Bentuk umum #include:
#include “namafile”

30



Komentar dalam Program ’
_ .'.-_‘.qgj—

Untuk keperluan dokumentasi dengan
maksud agar program mudah dipahami di
suatu saat lain, biasanya pada program
disertakan komentar atau keterangan
mengenai program. Dalam C, suatu
komentar ditulis dengan diawali dengan
tanda /* dan diakhiri dengan tanda */.

31



Fungsi main()
i

Fungsi main() harus ada pada program, sebab fungsi
Inilah yang menjadi titik awal dan titik akhir eksekusi
program.

Tanda { di awal fungsi menyatakan awal tubuh fungsi
dan sekaligus awal eksekusi program, sedangkan tanda
} di akhir fungsi merupakan akhir tubuh fungsi dan
sekaligus adalah akhir eksekusi program.

Jika program terdiri atas lebih dari satu fungsi, fungsi
main() biasa ditempatkan pada posisi yang paling atas
dalam pendefinisian fungsi.

Hal ini hanya merupakan kebiasaan. Tujuannya untuk
memudahkan pencarian terhadap program utama bagi
pemrogram. Jadi bukanlah merupakan suatu keharusan.
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Fungsi main() i

main()

1

statemen-statemen;
fungsi utama

}

fungsi_fungsi-_lain()

1

statemen-statemen;
fungsi-fungsi lain yang
} ditulis oleh
pemrogram

33



Fungsi printf()
_ )

Fungsi printf() merupakan fungsi yang umum dipakai untuk
menampilkan suatu keluaran pada layar peraga.

Untuk menampilkan tulisan  Selamat belajar bahasa C
misalnya, pernyataan yang diperlukan berupa:
printf(“Selamat belajar bahasa C”);

Pernyataan di atas berupa pemanggilan fungsi printf() dengan
argumen atau parameter berupa string.

Dalam C suatu konstanta string ditulis dengan diawali dan diakhiri
tanda petik-ganda (*).

Perlu juga diketahui pernyataan dalam C selalu diakhiri dengan
tanda titik koma (;).

Tanda titik koma dipakai sebagai tanda pemberhentian sebuah
pernyataan dan bukanlah sebagai pemisah antara dua pernyataan.
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Fungsi printf()

_ L_'.qgj—

Tanda \ pada string yang dilewatkan sebagal
argumen printf() mempunyal makna yang

Khusus. Tanda Ini bisa digunakan untuk
menyatakan karakter khusus seperti karakter
paris-baru ataupun karakter backslash (miring
Kir). Jadi karakter seperti \n sebenarnya

menyatakan sebuah karakter. Contoh karakter
yang ditulis dengan diawali tanda \ adalah:

\1 7
\\
\t

menyata
menyata
menyata

Kal
Kall

Kal

Kala
Kala

Kala

Kter petik-ganda
kKter backslash

kKter tab
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Fungsi printf() f
_ .‘ij:qgj*
printf(“string kontrol”, daftar argumen);

dengan string kontrol dapat berupa satu atau sejumlah
karakter yang akan ditampilkan ataupun berupa
penentu format yang akan mengatur penampilan dari
argumen yang terletak pada daftar argumen. Mengenai
penentu format di antaranya berupa:

%d untuk menampilkan bilangan bulat (integer)

%f untuk menampilkan bilangan titik-mengambang
(pecahan)

%c untuk menampilkan sebuah karakter
%s untuk menampilkan sebuah string
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contoh

#include <stdio.h>
main()
{

orintf("No  : %d\n",10);
orintf("Nama : %s\n","Ali"');
orintf("Nilai : %f\n",80.5);
orintf("Huruf : %c\n",'A");

37



output

n L1 il s 4 gy El LI I S Y LAk heman Ik 1

d o "C:\Prakt\ProgClira\bab2\intro2\Debuglintro

:Ali

A
Prezs any key to continue

2.exe"
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Buat project baru di

workspace yang sama
il(.‘}T

Nama project : intro2
Nama file : intro2.c
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Add project dalam workspace
yang sama

‘.. bab2 - Microsoft Visual C++ - [C:\...\bab2\intro2\intro2.c] ’-g_

Fie Edit Yiew Insert Project Buld Tools Window Help
R B =

finclude <stdio. h:
maini)

rintf{"Ho o o#dwnt, 10}

= Insert Project into Waorkspace, ., rintf("Nama : %= n" "Ali"}:
rintf("Hilai : %f~n" . 80.5);

v Docking Yiew rintf{"Huruf : Xcn",'A'):

Hide

i Properties
|#] intro2. ¢
(L3 Header Files
[L1 Resource Files

< >
B8 Classliew | [] Fieview | o] |
x| Configuration: introZ — Win3d?2 Debug
A|Linking. . .
introd . exe — 0 errori=s). 0 warningi=s)
<[] Build { Debug % FindinFiles 1 % FindinFiles 2 3 Results % S@L Debugging / y

Adds a new project to workzpace
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Add project

Files  Projects Other Documents |

W] ATL COM &ppwizard
_u._fj Clhuzter Rezource Type Wizard
E Cuztom Appiwfizard
Databaze Project
50 D evStudio Add-in Wizard
' Etended Stored Proc Wizard
ISAPI Extenzion ‘Wizard
5] Makefile
MFC Actives Controhwfizard
] MFC Appwizard (dl)
MFC &pptafizard [exe)
@“\"{: Mew D atabaze Wizard
T4 Utility Project
A "win32 application
j'w'in32 Cohzole Application
%] Win32 Dynamic-Link Library
£

% | Wwin32 Static Library

Project name:

|intr|:|2

Location:
|I::'\F"rakt'\F'r-:ugE"-.ira"-.I:uaI:uE'\intru:uE J

(" Create new workspace
+ Add to current workspace
[ Dependency of;

| [

Flatforms:
‘WinSE

| Qk. | Cancel
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Add project

YW'hat kind of Conzole Application do you
want to create?

{* A empty project.
A simple application.

& "Hello, Waorld" application.
" An application that supparts MFC.

< Back Finizh Cancel

Wind2 Conzole Application will create a new skeleton project with the following

gpecifications:

+ Empty conzole application.

Froject Directon:
C:APrakthProgChiratbab2coba?

+ Mo files will be created or added to the project.

o]

Cancel |
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Add file

*« bab? - Microsoft Wisual C++ - [cobaZ.c] _ ‘}

File Edit Miew Insert Project Build Tools ‘Window

| || =l
2=
“Workspace 'bab2' 3 projec &
—-1E8 cobal files
=423 Source Files

cobal.c
(L7 Header Files
[L1 Resouwce Files
-
= a S Build
Build {selection only)
1 He. Clean (selection only)
[ARe C

B8 intro2 fi T :
H g Add Eiles ta Project, ..
=

Mew Folder. ..

Set as Ackive Projeck

£
= _ Unload Project
B8 Class\iew
—_— Setkings... .
. | p— ation: 11
AllLinking. . v Docking View
Hide

introd . e arningis=

Properties

" Bllil[ljrwwwm‘n’n‘m Find in Files

Inzerts exizting flel=] inta the nroieet

43



Add file

"« bab2 - Microsoft Visual C++ - [C:\...\bab2Yintro2\intro2.c]

0 sHP | =R |2y | [EER |

File Edit Wiew Insert Project Buld Tools Window Help

g
| [Globalz) :_” [ =

Insert Files into Project

Wiorkzpace 'bab2" 3 projed

Look in: | 1= cobal =l « B eF B
= cobal files
=429 Source Files %DEEUE
i -- cobal.c PR
(£ Header Files

(1 Resource Files
B

; ~[Z1 Source Files
~[_1 Header Files

; [ Resouce Files
= B intro2 files
=423 Source Files

m i”t“z'z_-': File name:  |cobaZ.c QK I

£ I | ® l _| —

— T : Filez of twpe: | C++ Files Lo cppe s tiz b Hhinl re) - arCE |

B8 Class\iew I \E] Filehigw I_

IFiIes will be inserted inta folder titled 'zobaz files' in project ‘cobaz’,

2 1
AlLinking. ..

introd . exe — 0 errori{s), 0 warningi(=)

<[> I Build ¢ Debug % FindinFiles1 % FindinFiles 2 % Resuts % SGL Debugaing /
Ready




Mencetak kalimat dalam

beberapa baris.
_ i(.‘}j
/* File program : intro2.c */
#include <stdio.h>
main()

{

printf("Pemrograman ad| sesuatu yg
menyenangkan\n");

printf("Pemrograman bahasa C adl lebih
menyenangkan\n");

printf("Testing....\n..1\n...2\n....3\n");
}
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tugas

— e ial®)
Cari materi tentang macam-macam nama
file ( yang ditulis setelah #include).
Pelajari tentang tipe data.

Kerjakan program-program dislide
selanjutnya. Dan buat flowchartnya.
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Menghitung penjumlahan dan

mencetak hasilnya
il(.‘}f
/* File program : intro3.c */
#include <stdio.h>
main()

{

Int jJumlah;

jumlah = 1024 + 4096;
printf("Jumlah dari 1024 dengan 4096 adalah %d\n",
jumlah);

}
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1 VINSI Ivl\.)l 1 10 EQAIR V AL FRARI 1 11 14y,

penjumlahan isi variabel dan
mencetak hasilnya
il(.‘}T

/* File program : intro4.c */
#include <stdio.h>

main()

{
Int nilail, nilai2, jumlah;
nilail = 1024;
nilai2 = 4096;

jumlah = nilail + nilai2;

printf("Jumlah dari %d dengan %d adalah %d\n",
nilail, nilai2, jumlah);
}
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1 VINSI Ivl\.)l V AR FRARI I T IUJIJAL,

mengalikan isi variabel dan
mencetak hasilnya
— e ial®)

/* File program : intro5.c */
#include <stdio.h>

main()

{
float harga, total;
Int jJumlah;
harga = 132.055f;
jumlah = 50;

total = harga * jumlah;
printf("Harga total = %f\n", total);
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IVINAT Il TGCUUMINANGATLTL 1T IAWEL W AT NGAL D

dengan lebar medan (field)
yang tepat versi 1 )
_ oY
/* File program : intro6.c */
#include <stdio.h>
main()

{

float bil = 2.5f, nomor = 33.567/f;
printf("Bilangan = %f\n", bil);
printf("Nomor = %f\n", nomor);
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IVINAT Il TGCUUMINANGATLTL 1T IAWEL W AT NGAL D

dengan lebar medan (field)
yang tepat versi 2 )
_ o
/* File program : intro7.c */
#include <stdio.h>
main()

{

float bil = 2.5f, nomor = 33.567f;
printf("Bilangan = %10.2f\n", bil);
printf("Nomor = %10.2f\n", nomor);
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il(.‘}T

Beberapa langkah dalam proses
pembuatan suatu program atau
software
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Mendefinisikan masalah dan
menganalisanya

Langkah awal yang harus dilakukan adalah
mengidentifikasikan masalah antara lain
tujuan dari pembuatan program, parameter-
parameter yang digunakan, fasilitas apa saja
yang akan disediakan oleh program. Kemudian
menentukan metode atau algoritma apa yang
akan diterapkan untuk menyelesaikan masalah
tersebut dan terakhir menentukan bahasa
program yang digunakan untuk pembuatan

program.
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Merealisasikan dengan

langkah-langkah berikut :
fii‘imgj

Start

Desain
Algoritma & Flowchart

Menulis program |¢

Test Kebenaran Program |«

Dokumentasi |¢

Arsip
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Algoritma

Algoritma adalah urutan langkah-langkah logika yang menyatakan
suatu tugas dalam menyelesaikan suatu masalah atau problem.

Contoh : Buat algoritma untuk menentukan apakah suatu bilangan
merupakan bilangan ganjil atau bilangan genap.

Algoritmanya :

Masukkan sebuah bilangan sembarang
Bagi bilangan tersebut dengan bilangan 2
Hitung sisa hasil bagi pada langkah 2.

Bila sisa hasil bagi sama dengan 0 maka bilangan itu adalah
bilangan genap tetapi bila sisa hasil bagi sama dengan 1 maka
bilangan itu adalah bilangan ganijil.
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] SIMBOL MAMA FLUIMNGST *‘}
@ TERMIMNATOR Permulaan/akhic program

GARIS ALIR _
- Arah aliran program
(FLOW LTNE)

Proses inisializasi/
PEREFPARATICH )
permberian harga awal

Froses perhitungan,
PROSES
proses pengolabhan data
FProses input/output dats,
INPUT/OUTPUT DATA . )
parameter, informasi
PREDEFINED PROCESS Permulaan sub programy/
(SUB PROGRAMD) proses menjalankan sub program

Perbandingan permyataan,

<> DECISTOMN peryeleksian data vang memberikan

piliban untuk langkah selanjutyya
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SIMBOL MAMA FUMNIGST
Fenghubung bagian-bagian
OMN PAGE & i e
flowchart
CONMNECTOR.
vang berada pada satu halaman
Fenghubung bagian-bagian
OH PAGE & SRS .
flowchart
CONMNECTOR.

vang berada pada halaman berbeda
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Input
Bilangan

/

l

Hitung sisa
bagi antara
Bilangan
dengan 2

/

i
Cetak
Sendp

Cetak
anijil

-/

Eticd
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Selamat !!!

Anda telah berhasil
membuat program

di lingkungan Visual C++
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